Pravidla Aircombat WWI+
(Gpravy pro sezénu 2009)

I. ZAKLADNI USTANOVENI

Tato pravidla jsou sestavena a Sifena ,Radou Aircombat WWI+* sloZzenou z nacelnikGl aktivnich letek
(skvadron) a neni mozné je ménit bez jejiho souhlasu. Pravidla mohou byt bez omezeni rozSifovana a
prekladana do narodnich jazykd. V ¢ele Rady stoji voleny ,Velitel leteckych sil* jehoz uGloha spociva
predevsim v celkové koordinaci kategorie a v rychlém feSeni pfipadnych spor( mezi piloty.

Smysl| Aircombat WWI+

Zadmérem kategorie WWI+ je setkdvani pilotad pfi létani vzduSnych souboji s dvou a viceploSnymi RC
modely v historickém odkazu k prvni svétové vélce (WWI), které budou zajimavé pro piloty i divaky.

Obecné pravidla

Na tuto kategorii Ize aplikovat vSeobecné fady FAI pro letecké modelafstvi, kterou nejsou v rozporu s témito
pravidly.

Bezpeé€nost

Bezpecnost vSech divakl a UcastnikGl leteckych souboji ma vzdy nejvyssi prioritu. Jakékoli chovani
Ucastnikd, ale i pfihlizejicich, které je organizatorem létani shledano jako nebezpecné, musi vést k okamzité
naprave, pripadné az k zastaveni letl. Kterykoli pfihlaSeny pilot, ktery neni dostate¢né znamy poradajici
skupiné, mlGze byt pozadan o kontrolni let, aby prokazal, Ze je schopen bezpe¢né ovladat sv(j model.

ll. STAVEBNI PRAVIDLA

Model

Model musi byt polomaketa skute¢ného bojového stroje, ktery se prokazatelné zuc¢astnil boju v letech 1914
az 1918. Letoun musi vyhliZzet podobné jako original véetné povrchové Upravy a vysostnych ¢i dalSich znaku.
V pfipadé pochybnosti o vzhledu nebo kamuflazi musi byt pilot schopen vzhled a rozméry svého modelu
vérohodné dolozit. O startu modelu u kterého panuji jakékoli pochybnosti rozhodne jury.

Konstrukce

Pro zhotoveni hlavnich ¢asti modelu (trup, kfida) musi byt pouzity pénové materialy (EPP apod.) nebo dfevo
(balza, smrk apod.) Dfeveéné konstrukéni dily mohou byt potazeny papirem nebo modelafskou potahovou
folii. Celoplosné tuhé potahy nosnych ploch jsou zakazany. Na modelu nesmi byt pouzita zadna zafizeni
nebo opatfeni usnadnujici useknuti nebo utrzeni stuhy. Nabézné hrany u kfidel musi byt hladké,
nevyztuzené a prelepené textilni paskou Sife max. 25mm (Omnipor, 3M apod.) vjedné vrstvé. Paska
zajiStuje jednotnou Upravu a povrch nabéznych hran na vS8ech modelech. VyztuZeni kfidel miZe byt
umisténo nejblize 40 mm od nabé&zné hrany. Uprava nab&znych hran kfidel by méla byt v prib&hu celé
soutéZe zachovana.

Pocet kfidélek na modelu nesmi byt vétsi nez na vzoru. Plocha kfidélek na modelu by méla po pomérném
zmensSeni odpovidat vzoru. Neni povoleno pouzivat kfidélka ve funkci vztlakovych klapek.



2.1. Rozméry

Rozméry modelu se stanovuji tak aby rozpéti pro dvouploSny model bylo min. 1000mm a pro tfiplosny min.
900mm. Veskeré dalSi rozméry modelu se dopocitavaji ve stejném meéfitku jaké vychazi z poméru rozpéti
kiidla skute¢ného letounu a rozpéti kiidla modelu. Povolena tolerance vSech ostatnich hlavnich rozméru je
maximalné +10mm od vypoctenych hodnot, pfi Upravé rozmért by mély byt zachovany charakteristické
znaky predlohy napf. tvary prafezu trupu.

2.2. Vzpéry, pilotni prostor

Pokud mél skute¢ny stroj mezikfidelni vzpéry musi jimi byt vybaven i model. Pokud mél skute¢ny letoun
mezikfidelnich vzpér vice Ize jejich pocet na modelu snizit, ale tak aby byla z bo¢niho pohledu zachovana
podobnost se vzorem. Provedeni vzpér Ize stylizovat.

Pokud mél vzor odkryty pilotni prostor musi byt model vybaven figurkou nebo siluletou pilota, je vhodné aby
pilot v modelu odpovidal svym vzhledem dobé ve které Iétal vzor.

2.3. Motor, vrtule
Model musi byt pohanén jakymkoli AC nebo DC elektromotorem.
Vrtule mohou byt pouzity pouze dvoulisté.

2.4. Hmotnost modelu
Minimalni letova hmotnost modelu je 520g, maximalni letovd hmotnost modelu je 800g.

Pohonné baterie

Pro pohon modelu je doporuc¢ena pohonna baterie sloZzena ze dvou az tfi ¢lank( LiPol nebo Lilon
zapojenych v sérii s kapacitou max. 1350mAh u tficlankové baterie a max. 2000mAh u dvouclankové
baterie.

Kazdy soutézici musi mit na soutéz k dispozici minimélné takovy pocet pohonnych baterii aby byl schopen
k soutéZnimu letu nastupovat v intervalu 30 minut.

Stuha

Stuhu zajiStuje pofadatel. Stuha je dlouha 12m a Sirok& 6-10mm vyrobena z materialu dobfe indikujiciho
seknuti (doporucen je krepovy papir). Pro snadnou kontrolu neporuSenosti stuhy po soutéznim letu musi byt
jeji konec vhodné oznacen.

RC vybaveni

K fizeni modelu je povoleno pouzivat pouze profesionalné vyrobeneé RC zafizeni s platnou certifikaci pro
provoz v CR. Pocet ovladanych funkci modelu neni omezen. Kazdy vysila¢ mGze byt podroben zkouSce
ruSeni na sousednich kanélech a zkouSce dosahu pred zacatkem turnaje.

Model nespliujici pravidla

Kategorie Aircombat WWI+ je primarné navrZzena pro Iétani s modely pohanénymi elektromotorem. Pokud se
vSichni G¢astnici soutéZze shodnou muze byt do turnaje pfipusStén i model s pohonem motorem spalovacim
pfipadné model, ktery je jakymkoli jinym zplisobem v rozporu s pravidly.
.Rada Aircombat WWI+* ma pravo rozhodnout o nezapocitani vysledka takového modelu z jednotlivych
soutézi do celosezdnniho hodnoceni (Narodni pohér Aircombat WWI+).

Za model nesplnujici pravidla je povazovan také model ktery nesplfiuje nalezitosti popsané v bodech ¢.1 a 2.
Takovy model obdrzi pfi kazdém startu (v kazdém kole do kterého bude startovat) penalizaci 75 bod.



1. PRAVIDLA TURNAJE

1. Soubojovy prostor

1.1. Letova zéna

Letova z6na je prostor, ktery je vyhrazen pro vzdusSny souboj a nachazi se za bezpeénostni linii (safety
line). Bezpecnostni linie by méla byt organizatorem turnaje zfetelné vyty€ena nejlépe v kolmém sméru na
momentalné previadajici smér vétru, pokud to mistni podminky umoZfuji. Zadny letici letoun nesmi
bezpecnostni linii pfekrocit od okamziku jejiho vyty&eni az do skonceni celého turnaje!

Pfistane-li model béhem souboje v letové z6né smi byt urychlené odnesen. Umysl vkrogit do letové zony je
pilot nebo jeho pomocnik povinen oznadmit hlavnimu rozhod¢imu, do letové zény muZze pilot nebo jeho
pomocnik vstoupit pouze se souhlasem hlavniho rozhodg¢iho.

1.2. Startovnilinie

Startovni linie se nachazi tfi metry pfed

bezpecénostni linii. V prabéhu bojového letu se

mimo pilota, jeho pomocnika a rozhod¢ich nesmi

nikdo na startovni linii zdrzovat. letova zéna

1.3. Pohotovostni linie

Pohotovostni linie se nachazi pfiblizné 10 metrd

pred bezpe¢nostni linii. PFi fazi pohotovost (viz. Om bezpecnostni linie
dale) se musi piloti i jejich pomocnici nachazet 3m pilotni linie

na pohotovostni linii.

1.4. Divackalinie

Divacka linie se nachazi pfiblizné 20 metrl 00 == == == == == == == == 10m pohotovostni linie
pohotovostni linie. Tato linie nemusi byt

vyznacena, ale poradatel turnaje musi dbat na

jeji dodrzovani.

1.5. Ochranné pfilba 20m divacka linie
Pouzivani ochranné pfilby neni povinné. P¥i
pohybu vletové z6né je pouziti pfilby
doporu€¢eno. O povinnosti ochrannou pfilbu
pouzivat muze rozhodnout pofadatel turnaje, tato
skute¢nost musi byt uvedena v propozicich akce.

prostor pro divaky

2. Turnaj

2.1. Princip souboje

Zakladem je spolecny let dvou az péti pilotd, ktefi bojuji kazdy proti kazdému v souboji. Cilem souboje je
vlastnim modelem odseknout stuhu (cut) vle€enou soupefovym modelem a zaroven si uchranit stuhu vlastni.
PFitom se bodové hodnoti pocet odseknuti stuhy, dobal letu modelu, dodrzovani uréeného letového prostoru
a poskozeni modelu (kill). Vitézem se stane pilot, ktery v turnaji ziska nejvice bodu.

2.2. Strukturaturnaje

Turnaj tvofi nékolik zakladnich kol souboje a finale. Doporucena jsou tfi kola a finale. Kazdé kolo zahrnuje
spole¢ny let dvou az péti pilotd (vyjimeéné az sedmi), ktefi Iétaji zplsobem kazdy proti kazdému. Je-li
celkovy pocet pilotl vétSi nez sedm, je kolo jeSté rozdéleno do tzv. heatl. Kolo je uzavieno v okamziku, kdy
vSichni piloti absolvuji pravé jeden souboj. V nasledujicich kolech se rozpis pilotd v heatech méni tak, aby se
utkalo navzajem co nejvice pilotl, ktefi spolu jeSté neletéli v pfedchozich kolech (idedlni je tedy kazdy s
kazdym). Do finale postupuje pét pilotd s nejvy3Sim bodovym ziskem ze zékladnich kol. Pocet kol a pocet
piloth v heatu musi byt sdélen pofadatelem pfi zahajeni turnaje.



2.3. Faze souboje
Souboj sestava z nékolika fazi:
- Prfiprava
- Stav pohotovosti
- Start
- Letecky souboj
- Pristani
2.3.1. Pr¥iprava
Tato faze slouZi pro pfipravu pilotd a pilotnich rozhod¢&ich k souboji. BEhem p/ipravy se piloti pfesunou na
startovni linii, kde si pfipravi model k letu. Pilotni rozhod¢i si vyzvednou pomicky, pfidélenému pilotovi
provedou kontrolu kanalu RC soupravy, neporusenost stuhy na modelu a provedou pfislusny zapis do
letového logu. Délka a zacatek pFipravné faze je stanovena hlavnim rozhod¢im (zpravidla 7 minut).

2.3.2. Stav pohotovosti

Stav pohotovosti nasleduje bezprostfedné po fazi priprava a je ohlaSen hlavnim rozhod&im. Ve stavu
pohotovosti se musi vSichni piloti a pomocnici nachazet na pohotovostni linii. VSechno pfisluSenstvi pilotd a
modeld se musi nachédzet na pilotni linii a motory modeld nesmi béZet. Stav pfipravenosti mize mit
rozdilnou dobu trvani, zalezi zcela na hlavnim rozhodcim.

2.3.3. Start

Start za¢ina dlouhym hvizdem hlavniho rozhod&iho (scramble). Piloti startuji ze zemé, nebo z ruky do
prostoru letové zény kde vyckavaji na signal, ktery zahaji vlastni letecky souboj. Pro odstartovani vSech
modeld je stanovena doba 60 sekund pfipadné méné dle uvazeni hlavniho rozhod¢iho (pokud vSechny
modely odstartuji za kratSi dobu).

VSichni piloti musi startovat tak aby se navzajem neomezovali a neohroZovali, mohou se dohodnout na
porfadi v jakém budou vzlétavat.

Po dobu startu je zakazan souboj.

Model musi odstartovat se stuhou pIné délky tzn. Ze pokud pfi vzletu stuhu ztrati musi pfistat a znovu stuhu
navazat.

Pokud dojde v pribéhu startu k odseknuti stuhy cizim modelem bude vinik potrestan ztratou 100 bodd a
pilot, ktery o stuhu pfiSel musi pfistat a znovu odstartovat se stuhou plné délky.

2.3.4. Letecky souboj

Zacatek leteckého souboje ohlasi hlavni rozhod¢i dlouhym hvizdem nebo jingm hlasitym zplisobem. Od této
chvile se méfi letovy ¢as. Modely, které nestihly vzlétnout v priibéhu startu, mohou startovat i nyni, letovy
¢as se jim pocita od okamziku vzletu. Letecky souboj je zfetelné ukonéen po sedmi minutach hlavnim
rozhod¢im.

2.3.5. Pristani

Po leteckém souboji mohou piloti libovolné létat v letové z6né pred bezpecnostni linii a pfistavat podle
vlastniho asudku.

Po pfistani letovy rozhod¢i zkontroluje stav stuhy na modelu a provede zapis do letového logu.

Po pristani vSech letound maze zagit pfiprava na dalSi soubo;.

2.4. Zména letounu
V souboji je mozné pouZzit pouze jeden model. Novy model mdze byt pouZit az v dalSim souboji. Model je
definovan jako hlavni ¢ast trupu a kfidlo.

Pomocnici

Kazdy pilot mGze mit pouze jednoho pomocnika. V pribéhu souboje se pomocnik maze zdrZzovat v blizkosti
svého pilota na pilotni linii.

Opakovany start

Béhem souboje muZze pilot uskuteénit libovolné mnozstvi vzletl s jednim letounem. Béhem jednoho souboje
Ize pouzit pouze jednu pohonnou baterii. Pokud je pilot nucen pfistdt béhem souboje a odnést model z
letové zény, musi k tomuto obdrzet povoleni od hlavniho rozhodéiho. Hlavni rozhod¢&i vyhlasi »poplach«
takowym zpdsobem, aby o této situaci byli spraveni vSichni piloti. Piloti, ktefi maji své modely ve vzduchu,
Iétaji tak aby neohroZovali osoby pohybujici se vletové zdné. Novy start musi byt proveden ze stejného
mista jako start prvni. Casy v3ech provedenych letd b&hem jednoho souboje (heatu) se séitaji.



5. Hodnoceni

5.1. Start modelu ze zemé
Za start modelu ze zemé pilot obdrzi prémii 50 bod.

5.2. Letovy ¢as

Za kazdé dokoncené tfi sekundy z prvnich Sesti minut letu v pribéhu leteckého souboje obdrzi pilot jeden
bod. Za kazdou dokon¢enou sekundu od Sesté minuty do konce letu v prabéhu leteckého souboje obdrzi
pilot dva body. Méfeni letového Casu je zahajeno se soucasné se zaCatkem leteckého souboje pfipadné
soucasné se vzletem modelu pokud odstartuje az v pribéhu leteckého souboje. Do letového ¢asu se
zapocitava veskery ¢as po ktery model leti v letové zéné. Mérfeni letového Casu je ukonceno dotykem se
zemi nebo signalem k ukonéeni leteckého souboje. Maximalni délka letu je sedm minut.

5.3. Prekrocenibezpe€nostni linie (tzv. safety line)

Za prekroceni bezpecnostni linie ve vzduchu je povazovano, prekroci-li model linii cely, pfi pfekroeni na
zemi je urcujici poloha motoru letounu. U vicemotorového letounu je urcujici ten motor, kterym doslo k
prekrocent.

Prekroceni bezpecnostni linie za letu je hlaSeno pozorovatelem (signalizatorem), jehoZ pozice je takova aby
dokéazal pfekroceni linie co nejpfesnéji posoudit. Za kazdé prekroceni bezpecénostni linie je pilot napomenut
a penalizovan ztratou 200 bodu. PFi tfetim prekroeni bezpecnostni linie v rdmci jednoho turnaje je pilot
diskvalifikovan. Pokud je celkovy soucet dosazenych bodu v daném kole zaporny, je pilotovi za takové kolo
zapsana nula.

5.4. Zachovéni stuhy

Pilot je odpovédny za start svého modelu se stuhou pfipojenou k letounu v piné délce. Pilot, ktery odstartuje
bez stuhy, nebo ji béhem vzletu ztrati, musi neprodlené pfistat a opétovné ji navazat. Stuha nebo jeji ¢ast
ztracena za letu nebo zamotana se pocita jako odstfihnuta. Dojde-li k poruSeni nebo ztraté stuhy pfi pfistani,
je nutné dolozit nalezenou stuhu letovému rozhod&imu. Zachovani nedotéené viastni stuhy je ziskem bod
v zavislosti na délce letového ¢asu. Pokud model pfistane se stuhou plné délky (se stuhou, se kterou do
leteckého souboje poprvé odstartoval) ziska za kazdé 3 sekundy letového ¢asu jeden bod.

Umyslné odstrafovani vlastni stuhy z modelu v dobé letové faze neni dovoleno.

Jako vlastni stuha je minéna ta, se kterou model odstartoval.

Pokud dojde v pribéhu startu k odstfizeni stuhy cizim modelem bude vinik potrestan ztratou 100 bodd a
pilot, ktery o stuhu pfiSel musi pfistat a znovu odstartovat se stuhou plné délky.

5.5. Odstfihnuti stuhy (cut)

Pilot, ktery v prubéhu leteckého souboje odstfihne stuhu upevnénou na soupefovo modelu, ziskava
100 bodu. Jestlize dojde k seku stuhy zachycené béhem souboje na protivnikovo modelu, ziskava také
100 bodu. Jestlize béhem leteckého souboje pilot odstfihne soucasné (v jeden okamzik) vice ¢asti stuhy
najednou, nebo zasahne vice stuh vlajicich za jednim letounem (zbytky ze soubojl), obdrzi body za jedno
odstfizeni.

Pilot, ktery v priibéhu startu svym modelem odstfihl stuhu jinému modelu bude potrestan ztratou 100 bodu.
5.6. Odstranéni zachycené stuhy

V pfipadé, Ze se odstfizena stuha soupefe zachyti na modelu, maze ji uvolnit jakymkoliv leteckym manévrem
nebo prfistat a stuhu odstranit. Pfi opétovném startu ale musi model vzlétnout s pfipevnénou stuhou piné
délky. Za nové navazanou stuhu nelze po ukonceni leteckého souboje ziskat body za zachovani stuhy.
Pokud je odstfizena stuha soupefe namotana do motoru (vrtule) mize pilot po pfistani a jejim odstranéni
znovu odstartovat s vlastni stuhou ve stavu v jakém pfistaval. Na opravnénost pfistani za U¢elem odstranéni
stuhy z motoru (vrtule) dohlédne rozhod¢i. Z motoru musi byt stuha odstranéna na pilotni linii.

5.7. Vzdus$na kolize, kill

Za vzduSnou kolizi je povaZzovéan stfet dvou a vice modell po némz v8echny zi¢astnéné modely pokracuji
déle v letu. Vzdusné kolize nejsou bodové ohodnoceny.

Za kill je povaZovan stfet dvou a vice modell po némz bezprostfedné nasleduje pfistani nebo pad nékterého
ze zUcastnénych modelt na zem z davodu poSkozeni pfi srazce. Za kill jsou vSichni za€astnéni penalizovani
srédzkou 100 bodui. Pfi udélovani penalizace se nepfihlizi na to kdo kill zavinil.

Sek dosazeny pfi killu neni bodové hodnocen.

5.8. Pasivita

Pilot amysIné se vyhybajici souboji déle nez 30 sekund bude poprvé napomenut hlavnim rozhod¢im. Za
kazdé dalSi napomenuti bude penalizovan ztratou 15 boda.



5.9. Nerozhodny stav

Jestlize je kone¢ny bodovy zisk dvou pilotl shodny rozhoduje vy3$Si bodovy zisk ve finale. Jestlize je i poté
bodovy zisk stejny rozhodne rytifsky souboj pilotd se stejnym bodovym ziskem. Vitézi pilot, ktery dosahne
prvniho seku pfipadné vydrzi déle ve vzduchu. Souboj trvd do dosazeni seku nebo do situace kdy je ve
vzduchu pouze jeden model.

5.10. Rekapitulace bodového hodnoceni

Hodnoceni (pro kazdé samostatné kolo) body
Start modelu ze zemé +50
Letovy Cas — za kazdé dokoncené 3s letu v priibéhu +1
1. aZz 360. sekundy letu

Letovy €as — za kazdou dokonéenou 1s letu +2
v pribéhu 361. az 420. sekundy letu

Odstfizeni stuhy soupefi v leteckém soubaji +100
Odstfizeni stuhy soupefi pfi startu -100
Zachovani vlastni stuhy vsouboji bez poskozeni +1
(dle dosaZzeného letového ¢&asu — za kazdé

dokonc¢ené 3s letu)

Druhé a dal§i napomenuti za pasivitu -15
Pfekroceni bezpecnostni linie -200
Kill -100
Model neodpovidajici pravidlim (v kazdém kole) -75

6. Zavérecéna ustanoveni

6.1. Frekvence

Pilot musi byt schopen provozovat vysila¢ na nejméné dvou frekvencich (kanalech). Pokud koliduji kanaly ve
findle, mél by zménit kanal pilot s nizSim celkovym skére. Pro zménu kanalu by mél byt vyhrazen zvlastni
¢as, mimo faze souboje. Piloti jsou zodpovédni volbu kanalu. Hlavni rozhod¢i mize pfed kazdym jednotlivym
soubojem vyZzadovat provedeni kontroly pouzitych kanald.

6.2. Pfedéasné ukonéeniturnaje

Nastane-li situace, kdy se stanou povétrnostni nebo jiné podminky béhem turnaje nevyhovujici, vyzve feditel
turnaje piloty k rozhodnuti, zda turnaj prerusit, pokracovat ¢i nikoliv a jakym zpusobem by mély byt
zaznamenany vysledky turnaje.

6.3. Protest

Domniva-li se pilot pfihlaSeny do turnaje, Ze doslo k poruSeni pravidel turnaje nebo k jiné nespravedinosti,
muze podat do rukou feditele turnaje protest. Podani protestu by mélo probéhnout neprodlené po zjisténi
dané skute¢nosti, avSak nejpozdéji do 30 minut po zvefejnéni prfedbéznych vysledku.

Protest je tfeba formulovat pisemné a podloZit kauci 200K&. Reditel turnaje je povinen svolat jury a
nejpozdéji do zah4jeni nového kola nebo vyhlaSeni koneénych vysledkd rozhodnout o opravnénosti protestu.
Pokud je protest uznan jako opravnény, bude kauce vracena. V opa¢ném pfipadé propada organizatorovi
akce.

6.4. Propozice

Pro oficialni turnaj musi byt vydany propozice, ve kterych musi byt definovano: datum, ¢as a misto konani
akce, kdo je organizatorem akce, kontakt na feditele akce a podminky UG€asti na akci. Vhodné jsou i
doplnujici tdaje jako vySe startovného, vySe kauce, upfesnéni pravidel, ¢asovy rozvrh, apod.



IV. ORGANIZACE TURNAJE

Pro hladky, bezproblémovy a bezpeény prabéh turnaje je tfeba, aby organizator akce jmenoval osoby do
fidicich a kontrolnich funkci. Je pfitom mozné, aby byly nékteré funkce obsazeny aktivnim GCastnikem
turnaje, pfipadné slou¢eny a vykonavany jednou osobou za pfedpokladu, Ze nebude snizena schopnost plnit
stanovené ukoly.

7. Reditel akce

Reditel akce zastupuje organizatora akce, je odpovédny za vytyéeni jednotlivych linii a za celkovou
organizaci a bezpec¢nost turnaje. Odpovida za to, Ze se navstévnici turnaje zdrzuji za divackou linii. PFijima
protesty, svolava jury k feSeni sportovnich problému a vydava pfislusna rozhodnuti. V otdzkach bezpecénosti
maji jeho rozhodnuti pfednost pfed stanoviskem hlavniho rozhodéiho nebo jury. Jestlize shleda chovani
pilota za nebezpecné, ma pravo jej vyloudit z turnaje.

8. Hlavnirozhodéi

Hlavni rozhod¢i je odpovédny za ¢asovani vSech fazi turnaje. Vydava rozpis pilotd do kol a heat(, kontroluje
kolize frekvenci v dobé trvani turnaje. Organizuje €innost letovych rozhodcich a zabezpecuje vypocty
vysledkd. Je také odpovédny za dodrzovani pravidel souboji a za kontrolu modeld, zda vyhovuji pravidliim.
Odpovidé za sledovéni leticich model(, zda se nachéazeji za bezpecnostni linii. K této ¢innosti mdZe poveéfit
pomocnika — signalizatora na bezpec¢nostni linii. Rozhoduje o pfidélovani trestnych bodu.

9. Pilotnirozhodé¢i

Pilotni rozhod¢i pfed letem kontroluje pfidélenému pilotovi pouzitou frekvenci RC soupravy a délku stuhy. Pfi
leteckém souboji méfi letovy ¢as, zaznamenava odstfizeni stuh soupeflm, prekroceni bezpecnostni linie a
zaznamenava body do letového logu. Po souboji kontroluje pilotovu stuhu. Jako pilotni rozhod&i mohou byt
pouziti i pomocnici pilotl nebo piloti, ktefi pravé nestartuji. Vyuziti pilott nebo jejich pomocniku jako pilotnich
rozhod¢ich je tfeba oznamit pfi zahajeni turnaje.

10.Signalizator na bezpeénostni linii

Zpravidla pomocnik hlavniho rozhod¢iho, jehoZ Ukolem je sledovéani, zda se letici modely nachazeji v letové
z6né za bezpecnostni linii. V pfipadé prekroceni bezpecnostni linie signalizuje domluvenym zplsobem jeji
naruseni (napf. zvednutym praporkem a volanim ,SAFETY!").

11.Jury

Sportovni jury je jmenovany nebo voleny organ slozeny z ¢astnikd turnaje, ktery je svolavan feditelem akce
pfi FeSeni spornych otazek a protestd. Jury ma pravo rozhodnout o protestu. Pocet ¢lenu a zplisob obsazeni
jury fesSi zpravidla propozice akce. Jména ¢lenl jury musi byt zvefejnéna pfi zahajeni turnaje. Jury musi byt
svolana vZdy pfi feSeni protestu nebo kdyz o to pozadéa alespori jedna tfetina pilotu.

12.Uklid po turnaji

stuhy, které jsou z pfirodniho materialu (papir) a zbytky EPP po havariich modelu je tfeba shromazdit a
ekologicky zlikvidovat. S vyslouzilymi a poSkozenymi akumulatory (Li-lon, Li-Pol, NiCd, NiMH), suchymi
clanky a vyfazenou elektronikou je jejich viastnik povinen nakladat jako s nebezpeénym odpadem a
likvidovat je dle doporuceni vyrobce.
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Vyklad a diivod pro vySe uvedené znéni pravidel:

Cilem organizatorl této kategorie je pofadat setkani modelari s jejich soubojovymi modely, kterd by se
nesla predevsim v pratelském duchu pfi zabavném polétani s pohlednymi modely letadel prvni svétové
valky.

Uprava nabé&zné hrany:

Provedeni nabézné hrany tak jak je v pravidlech popsano méa jednoduchy cil — dosahnout stavu kdy jsou
nabézné hrany vSech modelu GCastnicich se souboji stejné, hladké. Na neupravenych hranach kfidel
zhotovenych z EPP &asto dochazi k drobnym poskozenim. Tato poSkozeni vétSinou usnadriuji zachyceni
stuhy soupefe a jeji odtrzeni. Také pfi opravach (doplhovani chybéjicich ¢asti nabéznych hran novym
materidlem) dochézi ke zpeviiovani ndbézné hrany lepidlem a nésledné k jejimu zdrsfiovani (pfedevSim pfi
pouziti vtefinového lepidla na opravy), které Ize povaZovat za zafizeni nebo opatfeni usnadriujici odseknuti
stuhy. Prelepenim i takto upravené &i opravené nabézné hrany textiini paskou zlstane zachovana jeji
podoba a povrch na vSech modelech stejna.

Body za letovy €as:

Oproti prvni soutéZzni sezéné 2008 byl upraven zplsob zisku bodu za letovy ¢as. Cilem pravidel je
dosahnout stavu kdy co nejvice soutéznich strojii l1étd po celou dobu soutézniho kola a do jisté miry
eliminovat razantni a rychly let nékterych soutéZicich na zac¢atku soutézniho letu, ktery je vzhledem k dané
maximalni kapacité pohonné baterie ¢asto na Ukor celkové délky letu.

Zisk bodl za letovy Cas se odviji od délky letu soutéziciho v kazdém kole. Prvnich Sest minut letu je
hodnoceno ziskem jednoho bodu za kazdé odlétnuté 3s. Pokud soutézici leti i po téchto Sesti minutach je
jeho let ocenén ziskem dvou bodi za kazdou odlétnutou 1s. V praxi tak Ize ziskat za odlétany ¢as tzn. 7min
(420s) az 240 bodl, 6min x 60s / 3 = 120b za prvnich Sest minut letu a 1min x 60s x 2 = 120b za posledni
minutu letu. Je zfejmé Ze i za méné razantni let (nikoli vSak pasivni) Ize ziskat znacné mnoZzstvi boda.



